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Szellemes és izgalmas szellemvasitjaték
Tervezte: Teodoro Mitidieri, Francesco Sciacqua és Leo Colovind » 2-4 Jitékos nészére » 7 éves kortdl « llluszirdcis: Paletti-grafik

Te is dimodtdl arrél, hogy egyszer te leszel a szellemvasit vezetdje?

Ebben a jdtékban valdra vdlthatod az dimod! Te leszel a szellemvasit vezetdje! Haszndld ki fol a szerencsédet, tippeld
meg taktikusan a jdtékostdrsaid déntéseit, és a tiéd lehet a leghasszabb szellemvasit a legtdbb utassal!

Vdr rdd eqy ifesztd és izgalmas utazds!

Tartalom:

e 5szellemvasdtkartya (6t szinben) e 20 vasttvezetG-kartya

® 75 kocsi-kartya
(6t szinben, szinenként 15)

o 1 fafigura Mr. Ghosty

A célod a jatékban:

Az a célod, hogy neked legyen a legtébb kocsibél 416 szellemvasutad, és a leg-
t8bb utast tudd szallitani. Aki a legtobb pontot szerzi az megnyeri a jatékot.
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Készitsd eld a jatekot:

» Fektesd az asztal kbzepére az 5 szellemvasit-
kartyat.

= A legfiatalabb jatékos dllitsa fel maga elétt a
Mr. Ghosty figurat.

Alaposan keverd meg a kocsi-kartydkat, és
alakits ki beléliik egy leforditott paklit. A jatékosok
szaméatol flggben adott szami kocsi-kartydt ki
kell tenned a jatékbal:

+ 2 jatékos:
+ 3 jatékos esetén;
+ 4 jatékos:

12 kocsi-kartyat
8 kocsi-kartyat
6 kocsi-kartyat

Fordits fel egymds utan 7 kocsi-kartyat a paklibal,
és sorban helyezd azokat az asztal kzepére.

Figyelj: abban az esetben, ha csak azonos szind

kocsi-kdrtydt forditottdl fel, akkor tovdbbi lapokat
kell felforditanod, egészen addig, mig két kilénbdzd
szind kocsi-kdrtydt forditasz fel.

Minden jatékos hizzon egy kocsi-kartyat a pakli-
bal, és képpel felfele tegye maga elé

Ezen kivill minden jatékos kap egy vasitvezetd-
kartyaszettet ot kiillinb6zo szind vasitvezetdvel
és egy attekintSkdrtyat. Az 6t vasitvezeto-kar-
tyaszettet mindenki vegye a kezébe. Az attekintd-
kértydt mindenki tegye maga elé, mert azon latja
a jaték végén kaphato pontokat.
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Hogyan kell jatszani:

» A jaték tobb kirbdl all. Az a jatékos veszi magdra

«Mr. Ghosty” szerepét, aki el6tt a,Mr. Ghosty”
figura dll az adott kor kezdetekor.

Egy kér mindig a kivetkezd négy szakaszbdl all:

1. A jatékostarsak tippelnek:

ElGszor tippelje meg minden jatékos, hogy melyik
szind kocsi-kdrtydkat veszi majd el Mr. Ghosty a
lepésében. A tippeléshez minden jatékos titokban
kivdlaszt a kezéb6l egy vasitvezetd-kartyit,
amit képpel lefelé letesz maga elé,

2. Mr. Ghosty kivalaszt két kocsi-kartyat
a felforditott lapokbél:

Miutdn minden jatékos eldtt egy titkos vasttve-
zetd-kartya fekszik, akkor Mr. Ghosty elvesz két
kocsi-kartyat, amiket képpel felfelé letesz maga
elé,

3. A tippek kiértékelése:

Az dramutatd jarasa szerint, kezdve Mr. Ghosty
bal oldaldn U5 jatékossal, a jatékosok sarban
felforditjak a titkos vasttvezetd-kartyajukat, és
dsszehasonlitjak a Mr. Ghosty dltal vlasztott két
kocsi-kartyaval.




+ Helyes tipp!
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Kovetkezo kor:

Ha egy jatékos tippje a Mr. Ghosty ltal kivalasztott « A Mr. Ghosty figurat 4t kell adni a kévetkez6

két kocsi-kdrtya egyikével megegyezik, akkor a he-
lyesen tippels jatékos is kap egy kocsi-kartyat, amit
vagy a felforditott lapokbdl vesz el, vagy felhiizza a
pakli legfelsd lapjat.

Figyelem: abban az esetben, ha Mr. Ghosty két azo-
nos szind kocsi-kdrtydt vdlasztott és a jdtékos tippje
helyes, akkor jutalmul két kocsi-kdrtydt vehet el.

-+ Hibas tipp!

Ha a jétékos olyan vasitvezetd-kartydt tett le
maga elé, amelyiknek a szine nem egyezik meg
a Mr. Ghosty altal kivalasztott két kocsi-kartya
egyikével sem, a jatékos nem kap semmit.

4. A kocsi-kartyak lehelyezése:

A jaték sordn minden jatékos szinek szerint kiilén
sarokba rendezve teszi le maga elé a megszer-
zett kocsi-kartydit. Szinenként csak egy sor lehet
minden jatékos el6tt, azaz legfeljebb 6t sorban
fekhetnek a kocsi-kartyak egy jatékos eltt. A
szellemvasutak épitéséhez elegendé helyet kell
biztositani az asztalon minden jatékosnak!

o e e o |

jatékosnak az Gramutatd jarasdval megegyezd
irdnyban. Ezen kivill minden jatékos vegye vissza

a kezébe a kijatszott vasdtvezeto-kartyajat.

A paklibdl ujabb lapok felforditasaval ki kell egé-
sziteni az asztalon fekvé lapokat, hogy az Gj kor
kezdetekor ismét 7 felforditott kocsi-kartya legyen
az asztal kbzepén.

Figyelem: abban az esetben, ha csak azonos szind
kocsi-kdrtydk fekszenek az asztalon, akkor addig
kell tovdbbi lapokat felforditani, mig két killénbéizd
szind kocsi-kdrtya keril az asztalra.

Ezek utdn elkezdédik az uj kér.

A szellemvasutkartydk:

Amint egy jatékos elétt hdrom azonos szind ko-

csi-kartya fekszik, azonnal megkapja a szinének
szellemvasatkartydt, amit a megfeleld

szind kocsi-kartyak elé fektet.

Ha a jatek folyaman egy masik jatékos
tibb kocsi-kartyat gydjt Gssze ugyanab-
ban a szinben, akkor elveheti, és maga
elé teheti a szinnek megfeleld szellem-
vasutkdrtydt.

Dantetlen esetén meg kell szamolni,
hogy kinek mennyi utasa 0l az adott
szinii kocsi-kartydiban, Ahhoz, hogy egy
jatékos elvehessen egy szellemvasitkar-
tyat a tulajdonosatdl, tobb utassal kell
rendelkeznie, mint a szellemvasitkartya
jelenleqi tulajdonosinak.




A jaték vége és a pontozas:

A jaték véget ér, amint nem lehet 7-re kiegészi-
teni az asztalon fekvd lapokat a paklibél. Ekkor
minden jatékos kiszdmolja a megszerzett pontjait.
Az a legjobb, ha a jatékosok pontjait felvezetik
egy papirlapra.

e Minden szind szellemvasit attol fiiggden,
hogy mennyi kocsi-kirtydbdl all a kovetkezd
pontokat hozza:
0, 1 vagy 2 kocsi
3 vagy 4 kocsi
5 vagy 6 kocsi
7 vagy tébb koesi

=0 pont
=3 pont
=5 pont
=6 pont

Ezen kivill a jatékosok extra pontokat kapnak a
szellemvastiton utazd személyekért, amikbél a
szellemvasitkértya el6ttiik van:

Minden személy ezeken a szellemvasutakon
egy pont ér.

A jatékot az nyeri meq, aki a legtébb pontot gydj-
totte. Dintetlen esetén az a jatékos nyer, aki tébb
kocsi-kartyat gydjtétt, Ha még itt is egyezdség
mutatkozik, akkor a jatékot az érintett jatékosok
kbzésen nyerik meg.

SPR_659096_Gho_Gho_Ghosty BOOKLET 17030623

Példa: _ _
Andrds el6tt a kovetkez kartydk fekszenek:

i 1] { 3 | 5
Zold: 3 pont
2 2 1 1

Narancs: 5 pont + 7 pont

Rézsaszin: 6 pont + 5 pont
| | ]

Andrds 6sszesen 31 pontot gydjtott.

Figyelem! 3 éves kor alatt nem ajénlott. Apra
alkatrészeket tartalmaz, melyek lenyelése fulladast
okozhat. Fulladdsveszély! Orizze meg a termék
csomagoldsdt és szabalyat, mert olyan fontos infor-
macidkat tartalmaz, amikre a késdbbiekben még
sziksége lehet.

Black Cyan Magenta

A jatékhoz jo szorakozdst és kellemes iddtdltést kivdn a
Piatnik Budapest Kft!

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest - Bécsi Gt 100.
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